
Aula 17/07: 

Começaremos em breve!   
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Introdução a programação!
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Aprendizado por Reforço: Engenharia e 
Estatística impulsionando a sociedade

Projeto financiando pelo Edital 
001/2019/UFSJ/Reitoria

Contato: argcom@ufsj.edu.br

Orientadores:

Prof. Dr. Erivelton Geraldo Nepomuceno (DEPEL-UFSJ)

Prof. Dr. Marcos Santos de Oliveira (DEMAT-UFSJ)

Prof. Dr. Márcio Júnior Lacerda (DEPEL-UFSJ)

Prof. Me. André Luiz Carvalho Ottoni (CETEC-UFRB)

Prof. Me. Bruno de Paula Ossalin Paiva (SEE-MG)
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A equipe de professores:

      Jorge Luís     Matheus Golz Túlio Ribeiro
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Jogos, Programação e Motores Gráficos
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Para que servem ?

● Criar os gráficos (imagens)
● Adicionar a física do jogo (Ex: Colisões)
● Animações (movimento)
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Vídeo e demonstração
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FIM!
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